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1 Introduction

Les clients WWW sont en général utilisés pour accéder a des documents diffusés par des ser-
veurs d’informations. En sélectionnant une ancre dans un texte, I’utilisateur déclenche le transfert
de données dans le sens serveur vers client ...Ils peuvent également servir a communiquer des in-
formations dans I’ autre direction et étre utilisés pour transmettre des parametres a un serveur HTTP.
L’émission de formulaires électroniques ou la présentation d’images réactives utilisent ces proprié-
tés.

2 Lesprotagonistes

Depuis I’émission d’un formulaire électronique (ou d’une inter-action avec une image réac-
tive), jusqu’a I’accusé de réception du traitement adéquat par un serveur HTTP, les protagonistes
sont les suivants:

— HTML qui propose les éléments <FORVI >, <IM5 > et <I S NCEX > respectivement pour
le traitement des formulaires, des images réactives et la communication d’un mot-clef a un
moteur de recherche ;

— HTTP (et plus particulierement la version HTTP/1.0) qui procure les méthodes RGBT et GeT
pour transmettre des parametres a un serveur WWW ;

— les serveurs HTTP qui permettent 1’appel de programmes externes pour traiter les informa-
tions transmises par les clients. Une interface standardisée appelée CGI (Common Gateway
Interface) précise les regles d’écriture et d’exécution des procédures (les CGI scripts). Les
principaux serveurs HTTP respectent la convention CGI ;

— des outils qui facilitent I’écriture des CGI scripts. Les produits cgi-lib! et CgiParse? sont
utilisés dans cette présentation.

1. Disponible sur ftp://ftp.urec.fr/pub/reseaux/services.infos MWWV ncsa/httpd/Unix/ncsa httpd/cgi/.
2. Consulter http://imwww3.org/hyper text/ \WWWW/Daemon/User /CGI/Overview.html.
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3 Letraitement desformulaires: un exemple

L’ exemple ci-dessous suppose |’ utilisation d’ un serveur HTTP sur une plate-forme Unix.

3.1 LecodeHTML

Le premier élément conduisant au traitement d’un formulaire est la présentation HTML de ce
dernier (cf. figure 1).

<HM>
<HAD>
<NTLEth formulaire exenpl e</ TI TLE>
< HAD>
<BDY>
<H>h formlaire exenpl e</ HL>
<FORM ACTIONE'htt p: // veww uni v-rennesl. fr/ test - cgi - formcgi *

METHI=" PCBT" >
th chanp textuel sinple : <INPUT  NAME='sinpl e" 730> <P
Lh chanp textuel sur plusieurs lignes : <P

<TEXTAREA  NAME='li gnes”
RO/B=10 (GAS40> & texte est nodifiable
< TEXTAREA>
<P
<STRINGDes boutons type radio : <JSIRN> <P
<INUT - TYPE'radi 0" NAME="r adii 0" VALLE="RVI >\bdul at i on de fr'equence <BR>
<INUT - TYPE'radi 0" NAME="r adii 0" VALLE="GD GEXE>»> Gandes Odes <BR-
<INUT - TYPE'radi 0" NAME="r adi 0" VALLE="RO > RFetites Qides <P

<STRN>> [Des choix miltiples ;. JSIRNG <P
<INPUT  TYPE="checkbox” NAMVE=" et VALLEEL>  un <BR
<INPUT  TYPE="checkbox” NAMVE=" e VALLE2> deux <BR>
<INPUT  TYPE=" checkbox” NAMVE=" e VALLE3> trois <P

th nenu deroul ant
<HET NAMVE'nenu'>
<PTTAN  SHECTE>S0F

<CPTI NGO
<CPTI ON>TO0F
<CPTI ON>100F
< HECT>=<P>
Lth not de passe : <INPUT TYPE"passvord" NAME=" passvd” SZE=40">
<P
Lh chanp de contexte cach'e : <INAUT  TYPE="hi dden” NAME=" cache val ue="secret"> <BR>
Le bouton d‘emssion <INPUT - TYPE="submit” VALLE=" Envoyer ">
Le bouton d annulation o <INAUT TYPE'reset” VALLE=" Annul er >
< FORW
< BDY>
</ HIM>

FIG. 1 — Le code HTML d'un formulaire

Ladescription des formulaires fait partie de HTML niveau 2, elle est bornée par FORM et/ FORV .
L attribut ACTT QN donne ici I’'URL de la procédure qui va traiter les champs du formulaire (une
fois saisis), par défaut c’est I’'URL courant (celui qui a servi pour afficher le formulaire) qui est
sollicité. On utilise couramment une seule procédure pour émettre un formulaire puis réceptionner
les champs saisis (cf. section 3.4).
L attribut METHD  fait référence 2 HTTP et indique quelle est la méthode qui sera utilisée pour
transmettre les champs du formulaire. La méthode PC5T  est conseillée, elle transmet les champs
dans le corps d’un message MIME. La méthode (2T transmet les parameétres dans I’URL, divers
problémes liés a la taille et au nombre des champs peuvent survenir.

La description des champs du formulaire est réalisée par des balises | NFUT , SHECT et TEXTAREA
comme dans les exemples suivants:

— <INAUT NAME="si npl " 9730 >
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présente un champ textuel de 30 caracteres ;

- <TEXTAFEA  NAME='l i gnes” RVB-10 GCAS4A0 > </TEXTARRA >
présente une zone de saisie de texte de 10 lignes et 40 colonnes ;

— <INUT  TYPE="password " NAMVE"passwd’ 40" >
permet de masquer les caracteres qui seront saisis dans un champ textuel de 40 caracteres ;

— <INAUT  TYPE="hi dden" NAME=" cache” val ue="secr et ">
est un champ qui n’est pas présenté a 1’utilisateur mais dont le contenu sera transmis a la
procédure de réception des parametres. Cette technique permet de tenir compte de certains
éléments de contexte lors du traitement des champs du formulaire ;

— <INUr TYPE="radi 0" NAME="r adi 0" VALLE='"QD KD >®
<INAUT - TYFE='radi 0" NAME="r adi 0" VALEE'RO > RO
présente deux boutons type radio, ’attribut G-HIKED précise une valeur implicite ;

— <INAUT  TYPE="checkbox " NAME="qgen VALEEL > un
<INPUT  TYPE="checkbox " NAME="qgen VALLE2 > deux
présente des choix multiples sous la forme de boutons;;

- <HET NME'menu’ > <IN HETE >50F <@PNN >60F </SBEC T>
propose un menu déroulant dont la valeur par défaut est S0F .

L attribut NAME est le nom du champ, il est transmis a la procédure de traitement du formulaire
(cf. section 3.3). Le formulaire est transmis a I’URL indiqué par ACTTON  gréce a ’activation du
bouton de commande de TYFE submit.
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3.2 Leformulaireinterprétépar un client WWW

Un client WWW ayant recu le code HTML de la figure 1 affiche la page suivante:

Un formulaire exemple

Un champ textuel sinple :

Un champ textuel sur plusieurs lignes :

[ Ce texte est modifiable.

Des boutons type radio :

~Modulation de fréquence
> Grandes Ondes
~ Petites Ondes

Des choix multiples :

—un
I deux
I trois

Un menu déroulant : 50F —

Un mot de passe : ||

Un champ de contexte caché :

Le bouton d’émission : | Envoyer| Le bouton d’annulation : Annuler|

3.3 Latransmission par HTTP du formulaire

Lorsque I’émission du formulaire est demandée, le client effectue une requéte HTTP comme
dans I’exemple suivant :

PGB /test-cgi-formcgi HTR 1.0
Accept:  text/plain

Accept appl i cati on/ x-ht nh

Accept : appl i cati on/ ht nh

Accept appl i cat i on/ post scri pt

Accept : *[*
User - Agent : NCSA Msaic for the X Wndow Systeni2 4 l'i bww/ 2. 12 nodi fi ed
ntent -t ype: appl i cat i on/ x-wwwy f or mur| encoded
ntent -l engt h: 115
si npl e=Bonj our +9&0+ ous&l | gnes=Ce+ ext e+est +nodi fi abl e& adi 0=G& qenFl&gen2&nenu=50 Repassw=entcl ai r& cache=secret
Les champs sont transmis derriere 1’en-téte MIME Gt ent -1 engt h , 1ls sont séparés entre

eux par le caracteére &, les espaces sont remplacés par des +, les éventuels &, / ...sont encodés et
remplacés par leur code ascii précédé du caractére % (c’est également le cas du caractére «a» qui
est remplacé par %80 ).

En réceptionnant cette requéte RGBT le serveur HTTP ciblé passera le contrdle a la procédure ci-
tée en argument (/test-cgi-for mc g ici) en lui transmettant les champs du formulaire sur
son entrée standard. Ce procédé est propre a la méthode PCBT , dans le cas de la méthode GET les
champs sont récupérés dans une variable d’environnement.

3.4 Laprocédurequi émet et réceptionnele formulaire

Les programmes se déroulant a I’initiative d’un serveur HTTP (les CGI scripts) peuvent étre
écrits dans n’importe quel langage produisant des fichiers exécutables. Ci-dessous deux exemples,
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I’un utilisant I’interpréteur de commande sh, 1’autre utilisant le langage PERL. Ils traitent les pa-
rametres transmis par le formulaire présenté par la figure 1.

3.4.1 Uneprocédure CGI écriteen sh

L’ exemple ci-dessous utilise CgiParsefourni avec le serveur HTTP du CERN.

#/bin/ sh
echo ' Qntent-Type: Text/htnh’
echo "’

case $REQEST METHD in
¢3))]

cat <<HNHML
<HM>
<HAD>
<NTLEth formulaire exenpl e</ TI TLE>
< HAD>
<BDY>
<H>h formlaire exenpl e</ HL>
<FORM ACTI O\E'htt p: / / veww uni v-rennesd. fr/ test - cgi -formcgi *

METHI=" PCBT" >
th chanp textuel sinple @ <INPUT  NAME='sinpl e" 730> <P
th chanp textuel sur plusieurs lignes : <P

<TEXTAREA  NAME='li gnes”
RO/B=10 (GAS40> & texte est nodifiable
< TEXTAREA>
<P
<STRINGDes boutons type radio : <JSIRN> <P
<INUT - TYPE'radi 0" NAME="r adi 0" VALLE='FVI >\bdul at i on de fr'equence <BR>
<INUT - TYPE'radi 0" NAME="r adi 0" VALLE="GD GEXE>»> Gandes Odes <BR>
<INUT - TYPE'radi 0" NAME="r adii 0" VALLE="RO > RFetites Qides <P

<STRN>> [Des choix miltiples : JSIRNG <P
<INPUT  TYPE="checkbox” NAMVE=" et VALLEEL>  un <BR>
<INPUT  TYPE=" checkbox” NAMVE=" et VALLE2> deux <BR>
<INPUT  TYPE="checkbox” NAME=" e VALLE3> trois <P

Lth nenu deroul ant
<HET NAME'nenu'>
<PTTAN  SHECTE>S0F

<CPTI NGO
<CPTI ON>T0F
<CPTI ON>100F
< HECT>=<P>
Lh not de passe : <INAUT TYPE'passvord' NAME=" passvd” 740>
<P
Lh chanp de contexte cach'e : <INAUT TYPE="hi dden” NAME=" cache” val ue="secret"> <BR>
Le bouton d ‘emission : <INPUT - TYPE="submit” VALLE=" Bnvoyer ">
Le bouton d annul ation o <INAUT TYPE'reset” VALLE=" Annul er >
< FORW
< BDY>
</ HIM>
H NHM
PCET)
echo ' <HM>
echo ' <+EADY
echo ’'<TITLELes chanps du fornulaires < TITLE
echo ' </ HEADY
echo ' <BDY
echo '<HI> Les chanps du formulaire</HL>
eval ‘/usr/local/cern-http/ bin/cgi parse -form
echo <R
echo Le chanp textuel sinple : $FCRMsinple ' <BR
echo Le chanp textuel sur plusieurs lignes : '<BR¥ $FARVIlignes T <BR
echo Les boutons de type radio : $FGRMradio ' <BR
echo Lles choix mitiples : $FRMigem ' <BRY
echo Le nenu : $FARVInenu ' <BR

echo Le not de passe : $FCRVIpasswd ' <BR
echo Le contecte cach'e : $FGRMcache ' <BR
echo <R

echo Mis égal enent les ent etes HIP : '<BR
echo User-Agent  : S$HITP UBER AGENT ==

echo et aussi divers @&l’enents de contexte : '<BRY
echo Le client :$REMOE HBT T <BR

echo La taille des paranetres : SCONTENT_LENGTH
echo "<

echo ' < BDY~

echo ' </ HM>



World-WideWeb et les formulaires & ectroniques, lesimagesréactives ... Francois Dagorn

H ,*)
echo ' <HM>
echo Hm ...
echo ' </HM>

esac

Le contrdle est passé a la procédure de deux fagons :

— alasuite d’une requéte HTTP de type G2T . Dans ce cas, il s’agit d’'une demande d’émission
du formulaire, il suffit de générer le code HTML correspondant ;

— alasuite d’une requéte de type FCBT , ’appel a la procédure cgiparseavec I’argument -form
restitue les champs du formulaire dans une variable accessible par $FARVI _ suivi du champ
NAME correspondant. Ainsi $FORM _si npl @  contient la valeur du ler champ du formulaire
dépouillé des éventuels caracteéres d’échappements.

Le document retourné au client WWW peut étre de n’importe quel type. On précise ici Gt ent - Type:
Text/htrh  suivi d’une ligne vide. La présence de la ligne vide est trés importante, elle stipule
au client que sont omis des éléments de HTTP (Last-nodi fied , Gntent-leng th, ...). Si
cette ligne vide est absente, le client ne sait pas ou débutent les spécifications HTML du document
résultant.

3.4.2 Uneprocédure CGI écrite en PERL

# [ usr/local /bi n/ perl
#

require “"cgi-lib.pl";

$nethod = $ENV REQUEST METHIY};
&orint_top;

if ( $ethod eq "G ) {
print <<'ANHM;
<H>h formlaire exenpl e</ HL>

<FORM ACTIONE'htt p: / / veww uni v-rennesd. fr/ test - cgi -formperl . cgi"
METHI=" PCBT" >
th chanp textuel sinple @ <INPUT  NAME='sinpl e" S7ZE30> <P
th chanp textuel sur plusieurs lignes : <P

<TEXTAREA  NAME='li gnes”
RO/B=10 (GAS40> & texte est nodifiable
< TEXTAREA>
<P
<STRINGDes boutons type radio : <JSIRN> <P
<INUT - TYPE'radi 0" NAME="r adii 0" VALLE="RVI >\bdul at i on de fr'equence <BR>
<INUT - TYPE'radi 0" NAME="r adii 0" VALLE="GD GEXE>»> Gandes Odes <BR-
<INUT - TYPE='radi 0" NAME="r adi 0" VALLE="RO > RFetites Qides <P

<STRN>> [Des choix miltiples ;. JSIRNG <P
<INPUT  TYPE="checkbox” NAMVE=" e VALLEEL>  un <BR
<INPUT  TYPE="checkbox” NAMVE=" et VALLE2> deux <BR>
<INPUT  TYPE="checkbox” NAMVE=" et VALLE3> trois <P>

Lh nenu deroul ant
<HET NAME'nenu'>
<PTTAN  SHECTHE>S0F

<CPTI NGO
<CPTI ON>TO0F
<CPTI ON>100F
< HECT>=<P>
Lh not de passe : <INAUT TYPE='passvord’ NAME=" passvd” 740>
<P>
Lh chanp de contexte cach'e : <INAUT TYPE="hi dden” NAME=" cache val ue="secret"> <BR>
Le bouton d ‘emission : <INPUT - TYPE="submit” VALLE=" Envoyer ">
Le bouton d annul ation o <INAUT TYPE'reset” VALLE=" Annul er >
< FORW
H NHML
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if ($nethod ne "RGBT") {

&error_post;
} ese {
&ReadPar se;
%r = %n;
print  <<'ANAM";
<R

Le chanp textuel sinple : $ar{sinple} <BR
Le chanp textuel sur plusieurs lignes : <BR> $ar{lignes} <BR>

Les boutons

de type radio : Sar{radio} <BR

Les choix mitiples : $ar{gcm} <BR>
Le nenu : $ar{nenu} <BR
Le not de passe : $ar{passwd} <BR

Le contexte cach'e : $ar{cache} <BR
<R
Mis egal enent les ent etes HITP : <BR
User - Agent SENY HITP_USER AGENT} =
et aussi divers &l’enents de contexte : <BR>
Le client :$EN{FEMOE HCST} <R
La taille des paranetres  SENV GONTENT_LENGTH
<HR>

H NHM

}

}

&rint_footer;

sub print_top{

print  <<'Endd Top";
nt ent - Type: Text/htnh

<HM>
<HAD>
<NTLEth formlaire
< HAD>
<BDY>
Endd Top
}

sub print_footer{
print  <<'Endd Footer";
< BDY>

</ HIM>

EndQ Foot er

}

sub error_post{
print  <<'AN;
AN

}

exenpl e</ TI TLE>
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35 Lerésultat produit

Les champs du formulaire

Le champ textuel simple ; Bonjour & tous
Le champ textuel sur plusieurs lignes
Cle texte est modifiable.

Les boutons de type radic: GO

Les choiz multiples: 1,2

Le menu. 50F

Le mot de pagse | en clair

Le comtente cache : secret

Mais également les en—tétes HTTP
Uger-Agent : NCSA Mosaie for the X Window System /2.5 libwarer/2.12 modified

et aussi divers éléments de contexte ;
Leclient :gerviz. univ—rennesl. fr
Lataille des parametres 1129

Il convient de bien noter la valeur du champ correspondant au choix multiple, son interprétation
reste a la charge du programmeur. L’exemple ci-dessus est le résultat de la procédure écrite en sh
(utilisant CgiParse). La procédure écrite en PERL (utilisant cgi-lib) sépare les différentes réponses
d’un choix multiple par le caracteére nul.

Le standard CGI procure divers renseignements sous la forme de variable tels que :

- RRQEST _METHD , la méthode utilisée pour accéder a la procédure ;

— QERY _SIRNG , les parameétres émis par le client dans le cas d’une requéte utilisant la mé-
thode GT ;

- RBMOE _H3BT |, le nom de la machine cliente (si possible);
- REMOE _AIR, I’adresse IP de la machine cliente ;

— HITP LR _AEANT |, I’identifiant du client WWW demandeur ;

3.6 Remarques

La mise au point des CGI scriptsn’est pas aisée, les erreurs ne sont pas facilement décelables
car ils se déroulent sous le contrdle d’un serveur HTTP qui redirige ses sorties.
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4 Lesimagesréactives

4.1 Lesprincipes

La présentation d’images réactives (parfois dites cliquables) par les clients WWW facilite la
réalisation d’interfaces graphiques conviviales. Les principes de fonctionnement sont les suivants:

— une image a diffuser par un serveur HTTP est découpée en régions, a chacunes d’entre elles
est associée une action a réaliser (sous la forme d’un URL). Pour découper une image en
régions il est possible d’utiliser des outils (sur une plate-forme Unix) tels que ImageMagick >
ou xv* la configuration des actions associées dépend du serveur HTTP utilisé (s agissant du
NCSA HTTPD, la lecture de Graphical Information Map Tutorial > est recommandée) ;

— I’image est présentée aux clients WWW par I’intermédiaire d’une ancre ayant la structure
suivante :

<A HE='WRL  dune proc’edure’> <IMG SR'path  de |’inage" 1S JA

C’est Iattribut | SVMP  qui indique au client que I’image est réactive, et qu’il convient de
noter les coordonnées du pointeur de la souris sur sollicitation de 1’ utilisateur;

— les coordonnées de I’endroit pointé sont transmises au serveur HTTP derriere 'URL de la
procédure de traitement (en utilisant une requéte HTTP de type GET' ) comme dans I’exemple
suivant:

QT /cgi -bi /i nagenap/ br et agne?542, 228 HTR 1.0
Accept: text/plain

Accept:  application/x-htnh

Accept:  application/htnh

Accept:  */*

User - Agent : NSA Msaic for the X...

Dans1’exemple ci-dessus,/ bretagne  estun parametre transmis a laprocédure/cgi-bin/ina  gena p.

4.2 Remarques

Les interfaces utilisateurs utilisant des images réactives ne sont pas toujours bien comprises des
usagers. En effet le client WWW n’a pas connaissance du découpage en régions, il ne peut donc
pas signaler (par un effet vidéo) les zones sensibles de I’image.

3. ftp://ftp.x.org/contrib/applications/ImageMagick
4. http://www.univ-rennes1.fr/pub/X11/contrib/xv-3.00.tar.Z
5. http://hoohoo.ncsa.uiuc.edu/ agoyal/mapping.html



